RZUT NA WSCHOD
12-13 listopada 2022

PROGRAM

Od kilku lat intensywnie staramy sie rozbudowa¢ scene eventow
poswieconych grom fabularnym w Lublinie. Efektem tych dziatan jest juz 4.
edycja Lubelskiego Festiwalu Gier Fabularnych "Rzut na Wschdéd", na ktérg
serdecznie zapraszamy. Nie udatoby nam sie zorganizowaé tego wydarzenia,
ani wczesniejszych, bez pomocy wielu zyczliwych nam osob. Dlatego
szczerze dziekujemy tym wszystkim, ktorzy przyczynili sie do sukcesu
naszego Festiwalu. Dzieki Wam chcemy organizowacC kolejne erpegowe
wydarzenia i juz wybiegamy myslami w rok 2023. Dlatego juz teraz
zapowiadamy, ze "Rzut na Wschod" odbedzie sie réwniez w przysztym roku! :)



Sala RPG

Dura Lex, Sed Lex

System: Warhammer 2ed

Termin: Niedziela 15-18 (3h) Sala C, Stolik 4
Osoba prowadzaca: Adrian Skubiszewski
Liczba graczy: 5

Ostrzezenia: Wiek 12+, przemoc

Opis: Twarde prawo ale prawo. Tak mozna podsumowac prawo w starym swiecie, a na pewno w
Imperium i Kislevie. Ze dwa miesigce temu pewien burzliwy Ulrykanin z Imperium udat sie
gteboko w step Kislevu aby nawracac okoliczna ludnos$é. Powrécit jednak tylko jego skryba
opowiadajac o barbarzyncach z pétnocy ktérzy spalili zywcem niewinnego cztowieka.
Jednakze mieszkancy Kislevu wspominajg o jego temperamencie, méwig ze pewnie sam sobie
taki los zgotowat. To mniej istotne gdyz spraw zainteresowaty sie organy Imperium. Ojciec
Ludwig, kaptan Ulryka zostat przydzielony do tego zadania, ma zapewni¢ sprawiedliwos¢ -
Imperialna sprawiedliwosé, za zabdjstwie swego brata w wierze jak i we krwi. Caryca zgodzita
sie na Imperialne rzadzenia, ale aby nie wypas¢ Zle przy bojarach, postawita pare warunkow.
Sprawa ma by¢ zatatwiona przed nastaniem zimy, oraz agenci majg by¢ jak najbardziej
delikatni. Kaptan wraz ze druzyna swoich Ulrykan udaje sie w daleka podréz, wynajmuje w tym
celu grupe lokalnych podréznikéw, aby zaprowadzili go do oddalonej wioski. Jednakze step
Kislevu to nie imperialny trakt, droga bedzie trudna. Jako kislevscy podrdéznicy albo imperialni
wojowie musicie pomdc kaptanowi rozwigzad te sprawe.

Od Zmierzchu do Switu

System: D&D 5ed

Termin: Sobota 14-20 (6h) Sala B, Stolik 2

Osoba prowadzaca: Mateusz “hapol” Nawrot

Liczba graczy: 6

Ostrzezenia: Wiek 16+, Strach, wulgarnosé, choroby psychiczne, dyskryminacja, przemoc

Opis: Sesja RPG utrzymana w klimacie fantasy z elementami horroru. Uczestnicy bedg mieli
okazje wcieli¢ sie w specjalnie przygotowang postac, ktérg musza doprowadzi¢ zywa do
pierwszych promieni Storica. Jesli im sie nie uda - zto moze opanowac caty swiat!



Dziedzic Holmara

System: D&D 5ed + symulator krasnoludzkiej twierdzy
Termin: Sobota 12-16 (4h) Sala B, Stolik 1

Osoba prowadzaca: Marcin £aczynski

Liczba graczy: 5

Ostrzezenia: Wiek 12+, przemoc

Opis: Przygoda, w ktorej gracze wcielg sie w grupe towarzyszy dziedzica (lub dziedziczki)
starozytnej krasnoludzkiej twierdzy, wyruszajacych w odlegte gory, po to aby odzyskac¢ dawne
krasnoludzkie krélestwo z ragk potwordéw, ktére zalegty sie w jego ruinach. Zagubione
krasnoludzkie kopalnie, pamiagtki dawnej potegi, mroczne tajemnice przesztosci - to wszystko i
wiele wiecej czeka na Smiatkéw ktoérzy wyrusza w dzikie ostepy pasma Lodowego Muru.
Przygoda bedzie rozgrywana wg. zasad 5 edycji D&D, z autorska naktadka, dzieki ktorej gracze
posmakuja tez zarzadzania krasnoludzka fortecg, jej rozbudowa, obrong i powrotem do dawnej
potegi.

Ostrza w Mroku - Prezentacja Systemu

System: Ostrza w Mroku

Termin: Sobota 13-16 (3h) Sala C, Stolik 3
Osoba prowadzaca: Adrian Skubiszewski
Liczba graczy: 6

Ostrzezenia: Wiek 12+, przemoc

Opis: Ostrza w mroku to gra fabularna o grupie Smiatych totréow rozwijajacych dziatalnos¢
przestepcza posrdd ulic fantastyczno-industrialnego miasta. Sg w niej przestepcze skoki,
poscigi, ucieczki, niebezpieczne uktady, krwawe potyczki, podstepy, zdrady, zwyciestwa i
Smierc.

Gramy aby przekonac sie, czy poczatkujaca szajka zdota przetrwac, zawieszona pomiedzy
rywalizujgcymi gangami, poteznymi rodami, m$ciwymi duchami, strazg miejskg i oczywiscie czy
przezwyciezy wtasne stabosci.

W trakcie sesji stworzymy wspélnie szajke, postacie oraz odegramy skok.



CRISIS TEAM - Agenci Federalni Kontra

Superbohaterowie

System: Swiat Mroku (nowy)

Termin: Niedziela 12-16 (4h) Sala B, Stolik 1
Osoba prowadzaca: Kacper Kowalczyk
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 12+, przemoc

Opis: W $wiecie, w ktérym superbohaterowie sg nieodtgczng czescia zycia kazdego
Amerykanskiego obywatela, kto$ musi pilnowac aby ci z wielkg mocg ponosili réwnie wielkie
konsekwencje za swdj brak odpowiedzialnosci. Wciel sie w cztonka elitarnego zespotu
agentéw rzadowych, ktoérzy jako jedyni sg w stanie stawié czota zbuntowanym
superbohaterom dzieki swoim niezwyktym umiejetnosciom, Zagraj w przygode inspirowana
hitowym serialem "The Boys", wypetniong akcja, wyborami i konfliktami miedzy postaciami.
Jednostrzat wykorzystuje przystepna oraz elastyczng mechanike nowego "Swiata Mroku", a
postaci zostaty przygotowane specjalnie pod sesje.

SLASHER PARTY - Horror z Lat 80

System: Slasher Party

Termin: Sobota 16-20 (4h) Sala B, Stolik 1
Osoba prowadzaca: Kacper Kowalczyk
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 16+, strach, przemoc

Opis: Paczka nastoletnich przyjaciét spotyka sie po raz ostatni zanim kazde z nich wyjedzie na
swoje wymarzone studia. Niewielkie jezioro, zewszad otaczajacy las i opuszczona restauracja z
ich dziecinstwa, idealne miejsce na ich ostatnie wspdélne chwile. Slasher Party to system
skupiajacy sie na przezyciu (a przynajmniej probie przezycia) przygody przypominajacej
sztampowy amerykanski horror z lat 80. Osobliwa, ale przystepna mechanika (bazujaca na Ké)
oraz przygotowane postacie pomagaja tatwo stworzy¢ ten klimat. Czy uda wam sie rozwigzaé
tajemnice Slasher'a zanim to on was dopadnie?



W Pogoni za Leleniem

System: Summerland 2ed

Termin: Sobota 16-18 (2h) Sala C, Stolik 3
Osoba prowadzaca: Wiktoria Anna “Sei” Oleksy
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 16+ strach, przemoc

Opis: telenie to majestatyczne istoty z pieknym porozem wykorzystywanym do rzezbienia
figur. Ich mieso jest pozywne, jednak sg cholernie szybkie i rzadko pojawiajg sie w poblizu
spotecznosci. Musicie wejs¢ do Gtebi, zeby upolowac kilka z nich. W koncu zapasy na zime
same sie nie zrobia.

Jak Ukras¢ Cialo w Iglicy?

System: Iglica - Miasto Musi Upas¢

Termin: Sobota 18-20 (2h) Sala C, Stolik 3
Osoba prowadzaca: Wiktoria Anna “Sei” Oleksy
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 16+, profanacja, przemoc

Opis: Musiatyscie wykras¢ z kostnicy w Nekropolii ciato Dardinere Vane i dostarczy¢ je do
Swiatyni Karnera w Nowym Niebie. Kiedy jednak je znalaztyscie, grabarz juz sie nim zajmowat.
Teraz lezy martwy, padlinozerne ptaki i duchy zaczynaja krazy¢ dookota, wy zas uciekacie ze
zwtokami, ktére zaczynaja gnié.

Tama z Drewna Teczowego

System: Summerland 2ed

Termin: Niedziela 12-14 (2h) Sala C, Stolik 3

Osoba prowadzaca: Wiktoria Anna “Sei” Oleksy

Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 16+, przemoc, strach, dyskryminacja

Opis: Poziom wody w rzeczkach i kanatach otaczajacych wioske Pachole stopniowo malat. Co
dziwne, woda zaczeta przybierac rézne barwy, az w koncu koryta rzek i kanatéw wyschty. Jaka
jest tego przyczyna? Waszym zadaniem jest zbadac sprawe i przywréci¢ bieg wody.



Czarne Scenariusze - Grédki Mniejsze

System: Dark Heresy 2 (mechanika)

Termin: Niedziela 12-15 (3h) Sala C, Stolik 4

Osoba prowadzaca: Michat Wiktor “Ysil” Kwiatkowski

Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 16+, przemoc, narkotyki, wulgarnos¢, dyskryminacja

Opis: Wciel sie w cztonka grupy specjalnego przeznaczenia, by przeprowadzi¢ bardzo
specjalng operacje na terytorium wroga. Sesja utrzymana w klimatach sci-fi lat 70-80,
przypominajacych nieco rozwojem serie Wolfenstein. To od Was zalezy po ktérej stronie
staniecie.

Akcja sesji dzieje sie w matej miejscowosci na potudniu Slavii - Grédki Mniejsze. Potezna
federacja ostatnio zapada sie pod wtasnym ciezarem po $Smierci Naczelnika. Jestescie
specjalistami od réznych dziedzin i to od Was zalezy jak podejdziecie do tej misji. W Grédkach
znajduje sie spory koncern chemiczny, ktéry od jakiegos czasu jest na celowniku wielu réznych
organizacji. Czy bedziecie szlachetnymi szumowinami, ktérzy ocalg to miejsce? A moze
zostaniecie bezwzglednymi profesjonalistami, ktérych nie bedzie obchodzi¢ nawet skazenie
tutejszych stawow...

Kregi na Wodzie

System: Warhammer 4ed

Termin: Sobota 12-17 (5h) Sala C, Stolik 4

Osoba prowadzaca: Patryk “Nalewka” Nalewajek
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 16+, wulgarnosé

Opis: Bohaterowie sg agentami Marienburskiej gildii morskiej Seledynowy Kormoran.
Ostatnimi czasy biznes nie idzie najlepiej a statki tong w niewyjasnionych okolicznosciach.
Woczoraj do portu na jednym z okretow przybyt rozbitek z "Korony Mérz", fregaty, ktéra
powinna dawno wrécié¢. Waszym zadaniem jest rozwiktanie tej zagadki, a przynajmniej
odnalezienie galeonu "Korony Mérz ". Chwytaj za stery, ciagnij liny i zagle staw. Czas rusza¢ w
morze!



Raz na Barce, Raz pod Barka

System: Warhammer 4ed

Termin: Niedziela 14-18 (4h) Sala B, Stolik 2
Osoba prowadzaca: Patryk “Nalewka” Nalewajek
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 16+, wulgarnosé

Opis: Bohaterowie sg straznikami rzek, jest to bardzo odpowiedzialna lecz czesto nudna
robota. Pewnego dnia jednak w rece znudzonej zatogi wpada wielce ciekawy list gonczy, z
sumka ktéra jest pod nim napisana rozpala zmysty. Wiosta w dton, flaszka za pazuche, karty
pochowane! Straznicy rzeczni nadptywaja!

Krasis Sumienia

System: D&D 5ed

Termin: Sobota 17-20 (3h) Sala C, Stolik 4
Osoba prowadzaca: Damian “Ciacho” Torba
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 16+, przemoc

Opis: W jednej z dzielnic miasta Ravnica, klejnotu multiversum, panuje chaos.
Niepowstrzymana bestia obraca w ruiny wspaniate budynki, a cate ulice stojg w ogniu.
Starozytne Gildie rzadzace miastem taczg sity by powstrzymac zagtade. Najtanszym mozliwym
kosztem, oczywiscie.



Full Serwis!

System: SLA Industries

Termin: Niedziela 15-18 (3h) Sala C, Stolik 3
Osoba prowadzaca: Michat “Kumo” Misztal

Liczba graczy: 5

Ostrzezenia: Wiek 16+, przemoc, narkotyki, strach

Opis: Swietnie by¢ Funkcjonariuszem! Korporacja SLA Industries zapewnia dostep do
najlepszego sprzetu, broni i opcje awansu... o ile na to wszystko zastuzycie, rzecz jasna. Moze
witasnie dzi$ bedzie ten dzien, gdy korporacyjni zwierzchnicy docenig wasze wysitki i zleca co$
wyjatkowego? Nie czekaijcie, pobierzcie formularzi do roboty! Postep i kariera nie bedg na was
czekac!

Klopoty w Bibliotece

System: Autorski

Termin: Niedziela 16-18 (2h) Sala B, Stolik 1
Osoba prowadzaca: Aleksandra Kusmierz
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 12+

Opis: Po "wypadku" w czasie zaje¢ z chemii, wasza grupa przyjaciét ma zajac sie drobnymi
porzadkami w szkole. Po przybyciu na miejscu okazujg sie jednak znacznie wieksze, niz
sadziliscie - szczegdlnie, kiedy trafiacie do biblioteki do tej pory dostepnej tylko dla nauczycieli.
Jakie sekrety moga sie tam kry¢? Przekonajmy sie razem!



Prowadz Swoj Plug przez Ogrod Granatéw

System: Zew Cthulhu 7ed

Termin: Sobota 13-17 (4h) Sala C, Stolik 5

Osoba prowadzaca: Tomek “Frejtag” Piatek (Gry Frejtaga)
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: Wiek 16+, przemoc, religia, strach

Opis: Jest rok 1926. To czas rozkwitu metafizyki, okultyzmu i seanséw spirytystycznych na
warszawskich salonach. Zagracie studentami i jednoczesnie adeptami tajemnych sztuk. W
pogoni za zakazang wiedzg nie cofniecie sie przed niczym. Gdzie tym razem zaprowadzi Was
kolejna niepokojgca sprawa?

RPG Moze By¢ dla Wszystkich

System: Autorski

Czas: Niedziela 12-15 (4h) Sala C, Stolik 5

Osoba prowadzaca: Tomek “Frejtag” Piatek (Gry Frejtaga)
Liczba graczy: 5

Ostrzezenia: Wiek 7+

Opis: Etiuda fabularna to skuteczna metoda na pobudzanie oraz ¢wiczenie wyobrazni i
kreatywnosci: za jej pomoca, wspdlnie z graczami, wymysla sie i odgrywa interaktywne
historie. To nic innego, jak krétka forma gry fabularnej, w ktérej kazdy gracz i graczka moze
dorzucic cos$ od siebie, aby nadac wspélnej historii jeszcze ciekawszy ksztatt. To doskonata
metoda do grania miedzypokoleniowego.



Sala LARPowa

Morderstwo na Festiwalu

Termin: Sobota 12-15 (3h) SalaD

Osoba prowadzaca: Wiktoria Anna “Sei” Oleksy

Liczba graczy: 10

Ostrzezenia: Wiek 16+, przemoc, strach, dyskryminacja

Opis: Wybraliscie sie na festiwal gier fabularnych, ktérych wszyscy jestescie wielkimi fanami.
Zapisaliscie sie na sesje gry "Topic". W sali, w ktdrej miata sie odby¢, znajdujecie zwtoki Mistrza
Gry. W jego dtoniach sg umieszczone kwiaty. Obok niego lezy tajemnicza karta. Co jesli
morderca jest wérod Was?

Zaglada

Termin: Sobota 16-20 (4h) SalaD

Osoba prowadzaca: Michat Wiktor “Ysil” Kwiatkowski
Liczba graczy: 5-20

Ostrzezenia: Wiek 18+, spodziewaj sie wszystkiego

Opis: Wszystko zaczeto sie od wybuchu Wezuwiusza, najpierw zasypato Pompeje, potem
Nowy York. Strumien lawy byt bardzo goracy. Ludzkosc¢ przegieta i odpalita czerwony guzik, a
gtowice poszybowaty nad catym swiatem. Na domiar ztego, z czelusci piekielnych wypetzty
demony, ktére zadne krwi zaczety dziesigtkowac ludzkosé. Ale! Nie Was! Jestescie grupg
wybrancéw, ktorzy jakims cudem, czy to dzieki koneksjom, pienigdzom czy zwyktemu
szczesciu, dostali sie na poktad schronu. Pytanie tylko... Co teraz?



Kosmici nad Bialym Domem

Termin: Niedziela 13-15 (2h) Sala D

Osoba prowadzaca: Hubert “Morgot” Stasiuk
Liczba graczy: 7-12

Ostrzezenia: Wiek 12+

Opis: Nad Biatym Domem zawisa wielki statek kosmiczny, z ktérego w robotycznie brzmigcym
angielskim emitowany jest sygnat radiowy. Kosmici zadajg dwojki oséb, ktére beda
przedstawicielami ludzkosci. | to szybko!

Najwieksze szychy ktdca sie kto z nich najlepiej zareprezentuje ludzkos¢, a reszta Swiata z
zapartym tchem sledzi rozwoj wydarzen. Kazdy zadaje sobie pytanie: “Kto wytoni sie zza
zamknietych drzwi?”

Lekki LARP z jajem na ktérym beda dobrze bawic sie poczatkujacy jak i wyjadacze.

Stacja Kelwin

Termin: Niedziela 15-18 (3h) SalaD

Osoba prowadzaca: Hubert “Morgot” Stasiuk
Liczba graczy: 9-10

Ostrzezenia: Wiek 16+, strach, przemoc

Opis: Daleko na biegunie potudniowym znajduje sie stacja Kelwin, na ktorej pracuje
miedzynarodowy, interdyscyplinarny zespét naukowcoéw. Relatywny spokdj i monotonie pracy
zaburza zaginiecie gtéwnego badacza. Wbrew pozorom, nie mija zbyt duzo czasu nim sprawg
zaczynajg interesowac sie stuzby specjalne.



Sala prelekcyjna

Panel dyskusyjny z Majka Jezowska i Mariag
“Merry” Borys-Pigtkowska

Termin: Sobota 16-17 (1h) Sala A

Opis: Panel na temat systemu “Tajemnice Petli” oraz ich wspdlnego scenariusza “nutka w nutke
zgadza sie exe”.

Warsztaty - Bohaterowie z kapelusza

Termin: Sobota 14-15 (1h) Sala A
Osoba prowadzaca: Maria “Merry” Borys-Pigtkowska

Opis: Gars¢ pomystow i metod na tworzenie ciekawych i niepowtarzalnych Bohateréw.
Opowiem o sposobach szybkiej (i nie tylko) kreacji postaci oraz podsune kilka rad na to jak je
odgrywac przy stole podczas sesji! Jesli brakuje Ci pomystéw, wpadnij, postuchaj i podziel sie
wtasnym doswiadczeniem.

ROzne triki mechaniki

Termin: Sobota 17-18 (1h) Sala A
Osoba prowadzaca: Tomasz “kaduceusz” Pudto

Opis: System, mechanika, zasady - czesto bardziej wptywaja na nasze sesje i fabuty niz sktonni
byliby$Smy przyznad. Na tej prelekcji oméwie garséé ciekawych rozwigzan z wybranych gier
fabularnych.



Warsztaty - Swiatotwdrstwo od zera

Termin: Niedziela 12-14 (2h) Sala A
Osoba prowadzaca: Aleksandra Kusmierz

Opis: Jesli masz jakis zaczatek Swiata, ktory chcesz stworzyc, ale nie wiesz co dalej... to te
warsztaty sg zdecydowanie dla Ciebie! Od poczatkowej teorii Swiatotwoérstwa przejdziemy do
zbioréw pytan jako ¢wiczen kreatywnych. Zabierz znajomych i co$ do pisania!

Jak prowadzi¢ kampanie¢ na 20 graczy?

Termin: Niedziela 16-17 (1h) Sala A
Osoba prowadzaca: Kacper Kowalczyk

Opis: Masz juz dosc ciggtego odwotywania czy przektadania sesji, bo znowu cos$ wypadto w
ostatniej chwili? A moze bytes w sytuacji, gdzie gracz catkowicie zrezygnowat z udziatu w
kampanii przez co nie udato sie jej dokonczyé. Okazuje sie, ze na te, oraz kilka innych,
probleméw jest rozwigzanie. Przyjdz na prelekcje, w ktérej dowiesz sie jak poprowadzié¢
kampanie w ktorej moze brac¢ udziat nawet 20 lub wiecej graczy. Poznasz kluczowe rdznice,
pomiedzy takg kampania a klasyczna, podziele sie osobistymi doswiadczeniami gracza takiej
przygody oraz przedstawie jak krok po kroku ty mozesz jg przygotowad.

Summerland, czyli jak Morze Lisci

opanowalo swiat

Termin: Sobota 15-16 (1h) Sala A
Osoba prowadzaca: Wiktoria Anna “Sei” Oleksy

Opis: Summerland to postapokaliptyczna gra fabularna autorstwa Grega Saundersa, ktéra
porusza losy ludzi odrzuconych. Nagle w $rodku nocy wyrést wielki las niszczacy cywilizacje na
ziemi. Gracze wcielajg sie w Drifteréw - niewielu ludzi, ktérzy sg w stanie poruszac sie po lesie,
jednak spoteczenstwo ich nie akceptuje.



RPG a game design

Termin: Niedziela 15-16 (1h) Sala A
Osoba prowadzaca: Jacek “Bonio” Bacik

Opis: Jak pomocne sg gry fabularne w projektowaniu gier komputerowych. Na przyktadzie
wtasnego doswiadczenia.

RPG z NAPRAWDE malym dzieckiem -

zapiski polowe

Termin: Sobota 18-19 (1h) Sala A
Osoba prowadzaca: Marcin taczynski

Opis: Prelekcja bedzie podsumowaniem prowadzonych od roku eksperymentow z réznymi
zabawami narracyjnymi jakie mam przyjemnos¢ testowac z mojg obecnie 2,5 letnig cérka. W
trakcie prelekcji opowiem o improwizowanych bajkach, rysowanych przygodach i fabularnych
mini grach planszowych z uzyciem rzeczy, ktére zazwyczaj tatwo znalez¢ w dzieciecym pokoju.
W czasie spotkania zastanowimy sie jak najlepiej wykorzysta¢ kazda z tych form, o czym
pamietac przed gra, jak sie przygotowywaé do prowadzenia i nad tym, jakie wieksze i mniejsze
pozytki pedagogiczne mogg z nich wynikac.

Sala rozpraw w RPG

Termin: Sobota 13-14 (1h) Sala A
Osoba prowadzaca: Kamil Wilkos

Opis: Przedmiotem prelekcji bedg wskazéwki jak przedstawié w sesji RPG takie elementy jak
proces sadowy i Sledztwa kryminalne. Chciatbym oprzeé to swoim doswiadczeniu jako MG
oraz jako radca prawny. Opisalbym jak przetozyc¢ na jezyk RPG w sposéb efektowny i
dynamiczny elementy takie jak rozprawy sadowej i przestuchania swiadkéw, oraz wskazat na
jakich historycznych archetypach mozna oprzeé procesy w réznych uniwersach RPG.



Konkurs niespodzianka

Termin: Sobota 19-20 (1h) Sala A
Osoby prowadzace: Barbara Sanecka-Sienko, Adam Kwapinski

Opis: Emocje, emocje, emocje! To czeka na wszystkie osoby uczestniczace w konkursie! Jesli

lubisz i znasz sie na erpegach, jesli lubisz rywalizacje i adrenaline, jesli lubisz chwali¢ sie wiedzg
i masz poczucie humoru, ten konkurs jest dla Ciebie!

Crowdfounding a wydawanie gier

fabularnych - Warsztaty i dyskusja

Termin: Niedziela 17-18 (1h) Sala A
Osoba prowadzaca: Michat Siernko

Opis: Jedli zastanawiacie sie, dlaczego crowdfouding jest popularny i jak to wptywa na branze
gier fabularnych oraz zastanawiacie sie, co jest kluczem do udanej kampanii, przyjdzcie na ten
punkt programu. Bedzie troche wiedzy teoretycznej i warsztatow, a na koniec dyskusja.
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