RZUT NA WSCHOD
28-29 pazdziernika 2023



RPGi

Sasiedzi

System: Zew Cthulhu 7ed

Termin: Sobota 12-15 (3h), Sala C, stolik 1
Osoba prowadzaca: Michat “Kumo” Misztal
Liczba graczy: 5

Ostrzezenia: 16+, przemoc, strach

Opis: Boston, jesien 1934, czasy Wielkiej Depresji. Choc¢ kryzys dotyka
wszystkich, na mieszkancéw pewnego domu w dzielnicy Dorchester czeka co$
duzo gorszego. W ich mieszkaniach i na korytarzach zaczynajg dziac sie coraz
dziwniejsze rzeczy. Cos lub kto$ wyrusza na polowanie...

Marines!

System: Autorski

Termin: Sobota 16-20 (4h) Sala C, stolik 1

Osoba prowadzaca: Marcin “Kvokul” Goworek

Liczba graczy: 3-5

Ostrzezenia: 18+, przemoc, seks, uzywki, dyskryminacja, wulgarnos¢, strach

Opis: Opowiesc o zotnierzach Protektoratu, najwiekszych sit w Galaktyce
walczacych w chwale z Obcymi. Jezeli przejdziesz szkolenie, spocznie na Tobie
wieksza odpowiedzialnos¢. Tam gdzie wystaliby$Smy tysigc ludzi piechoty,
wyslemy kilku z Twojego oddziatu. W zamian czekaja najlepsze kurorty,
najseksowniejsze laski i NiesSmiertelnosc!



Lowy na “Perunie” - Horror sci-fi na statku

System: Cold & Dark

Termin: Sobota 13-16 (3h), Sala A

Osoba prowadzaca: Kuba “KubaP” Polkowski

Liczba graczy: 2-4

Ostrzezenia: brutalna przemoc, przeklenstwa, krew, okaleczenie, Smier¢,
dekapitacja

Opis: Nalezycie do zatogi statku “Perun” - zenskiego wiezienia. Niedtugo koniec
wachty - i dobrze, bo zbyt dtugie przebywanie w przestrzeni kosmicznej
prowadzi nieuchronnie do VPS-u (Syndromu Psychozy Kosmicznej). Czas ptynie
powoli. Jest to wiezienie o najwyzszym rygorze, co oznacza, ze wiezniarki
wybudzane sg raz w miesigcu na 24h. Przy 128 wiezniarkach oznacza to, ze na
raz nie $pi zaledwie 4-5 penitencjariuszek. VIN (Sie¢ Wirtualnej Inteligenc;ji)
"Peruna" dba o wybudzanie i usypianie dziewczyn, Wy musicie tylko pilnowa¢,
zeby nie zrobity nic gtupiego. | wtasnie spieprzytyscie sprawe po catosci.

Jednej z wiezniarek brakuje. Obudzito sieich 5, a spa¢ poszto 4. Jest to
wtasciwie fizycznie niemozliwe, poniewaz naprawde trudno zniknac¢ na statku
kosmicznym, zwtaszcza jesli ma sie wszczepiony w trzeci krag szyjny nadajnik
radiowy. A jednak, Wam sie udato zgubic jedna z najgrozniejszych terrorystek
Waszych czaséw - Jagne Sjewierng, odpowiedzialng za wprowadzenie
zarazonych CAV-em (Kalifornijski Wirus Agres;ji) do kolonii zamieszkatej przez
dwa tysigce oséb. Nikt nie przezyt. Na rozprawie podobno $miata sie do
rozpuku.

A teraz nie wiecie, gdzie jest. To znaczy wiecie - na statku.
Lepiej ja znajdzcie, zanim ona znajdzie Was



Wszystko przez te krasnoludy!

System: Warhammer 4ed

Termin: Sobota 17-20 (3h), Sala B, stolik 1

Osoba prowadzaca: Patryk “Nalewka” Nalewajek
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: 16+, dyskryminacja, wulgarnos¢, przemoc

Opis: Bieda spadta na Asperlitz, a wszystko za sprawg krasnoludéw ktérym
znudzito sie siedzenie w swoich goérskich norach i postanowity uprzykrzac zycie
nam, uczciwym obywatelom Imperium!!! Odbierajg nam prace, dom i kto wie,
moze jutro przyjada po nasze kobiety i prawa. Ej Wy, mam dla was zadanie,
sprawcie zeby krasnoludy stad odeszty. Nie mam pojecia jak to zrobicie ale wiem
ile moge wam zaptacic, a ztote monety przydadza sie kazdemu, myle sie?
Whpadnijcie do mojego biura w Asperlitz, przy Brukarskiej 8, a wtajemnicze was
w szczegoty...

Brygada z naszego podwodrka

System: SibirPunk RPG

Termin: Sobota 16-20 (4h), Sala A

Osoba prowadzaca: Marcin “Mad Monk” Majewski
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: 18+, przemoc, uzywki, wulgarnos¢

Opis: Zmodyfikowana wersja przygody autorstwa Michata Gotkowskiego.
Rozgrywana w $wiecie z uniwersum cyklu ksigzek Sibirpunk. Czwérka przyjaciot
z jednego z wielu betonowych blokowisk miasta Neosibirsk, w pigtkowe
popotudnie zadaje sobie powazne egzystencjalne pytanie: "Co zrobi¢, zeby
zarobic, a sie nie orobi¢?". Na szczescie odnajduje ich ziomek z propozycja
konkretnego i co wazne, szybkiego, zarobku.



To nie jest prowincja dla starych ludzi

System: Warhammer 4ed

Termin: Sobota 14-17 (3h), Sala B, stolik 1
Osoba prowadzaca: Michat Siennko
Liczba graczy: 3-4

Ostrzezenia: 16+, przemoc, zemsta

Opis: Gracze wcielg sie w spokojnych mieszkancow Reiklandu w wieku okoto
40-50 lat, ktorzy zakopali juz swoje miecze, topory i tuki, zaczeli zy¢ spokojnym,
wiejskim zyciem, z dala od zgietku miasta i awanturniczego trybu zycia. Jednak
przesztosci nie mozna sie tak tatwo pozby¢, bo przychodzi nieoczekiwanie jak
petnia Morrslieba.

Goscie z Alpha Centauri

System: Cyberpunk Red

Termin: Sobota 12-16 (4h), Sala C, stolik 2

Osoba prowadzaca: Krzysztof “Kris” Domanski

Liczba graczy: 2-6

Ostrzezenia: 16+, przemoc, uzywki, nawigzania do erotyki

Opis: Hej chooms! Zycie nie wyglada tak, jakbyscie chcieli? Wywalili was z
domu? Podniesli cene waszego ubezpieczenia Trauma Team, kiedy tylko
zatapaliscie raka? Wasza ulubiona lalka ukradta wam portfel? A moze musicie
pracowac 100 godzin w tygodniu? (Ha, Zzartuje, tylko 100 godzin to czysta
przyjemnos$c¢!) Mam dla was propozycje: Sprzedaijcie sie! | nie, nie chodzi o
zostanie lalkg, tylko o pchanie sie w sSrodek strzelaniny co najmniej razw
tygodniu, za akurat tyle edéw, zeby pozwoli¢ sobie na jedzenie i czynsz! Czy nie
brzmi kuszaco? Nova! Fixerzy juz na was czekaja!



Granica

System: Legenda Pieciu Kregow 4ed

Termin: Sobota 16-20, Sala C, stolik 2

Osoba prowadzaca: Damian “Ciacho” Torba
Liczba graczy: 3

Ostrzezenia: 16+, przemoc, dyskryminacja, strach

Opis: W Szmaragdowym Cesarstwie rzagdza pokdj, harmonia z naturg i duchami
przodkéw. Kierowane tym wtasnie dekrety Dworu Cesarskiego maja je
zagwarantowac. Kiedy jednak graniczna wioska zaczyna stanowic zarzewie
konfliktu, zadaniem samurajow Wielkich Klanéw jest rozstrzygnac spor i
przywroéci¢ wtasciwy porzadek rzeczy.



Cienie nad Bystrzyca

System: Zew Cthulhu

Termin: Niedziela 16-19 (3h) Sala A

Osoba prowadzaca: Natalia “Lis” Wojtyta

Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: 16+, przemoc, wulgarnos$¢, dyskryminacja religijna, groza, opisy
miejsc zbrodni

Opis: Z pozoru spokojne uliczki skrywajg mroczne sekrety, a wieze kosciotow
ukrywaija co$ wiecej niz tylko dzwony. Wszystko wydaje koncentrowac sie w
okolicach starego miasta, podobno zte wypetza spod ziemi. Mieszkancy musza
podjac sie desperackiej walki zanim mrok pochtonie cate miasto.

Czas zgasic Slonce

System: Iglica: Miasto musi upas¢

Termin: Niedziela 12-16 (4h) Sala A

Osoba prowadzaca: Emilia Budzynska

Liczba graczy: 6

Ostrzezenia: 16+, niepokdj, dyskryminacja, przemoc, $mierc, uzywki

Opis: Jestes mrocznym elfem. Ukrywasz sie w petnych bezprawia podziemiach,
podczas gdy aelfiry, Twoi oprawcy, ptawia sie w bogactwach i promieniach
stonca. Ale nie na dtugo. Stan po stronie rewolucji, powstrzymaj Siostre
Karmazynowy-Wschod-Storica przed dostgpieniem rangi arcybiskupa i ochron
drowy przed dalszymi represjami.



Czy biegnie z nami wiezien?

System: Autorski post-apo

Termin: Niedziela 16-19 (3h) Sala C, stolik 1

Osoba prowadzaca: Adrian “Zajac” Zajgczkowski

Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: 16+, niepokdj, dyskryminacja, przemoc, $mier¢, uzywki

Opis: Jestes jednym z najemnikdw, ktérzy dostali proste zadanie, w postaci
uwolnienia niestusznie skazanego wieznia. Zadanie banalne proste. Ot6z
wystarczy tylko przekrasé sie do jego celi, znajdujacej sie w koszarach
potozonych w centrum miasta. Po uwolnieniu, wieznia nalezy bezpiecznie
wyprowadzi¢ pod wskazany adres a to wszystko unikajac patroli straznikéw. Co
moze pojs¢ nie tak?

Bramy zielonego piekla

System: Warhammer 4ed

Termin: Niedziela 12-16 (4h), Sala B, stolik 1
Osoba prowadzaca: Patryk “Nalewka” Nalewajek
Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: 16+, przemoc, strach, pajaki

Opis: Stodkie jest zycie najemnika. Dobra ptaca, ciekawi ludzie, czeste podréze...
Nawet na drugi koniec Swiata, ale pewne sumy potrafig ztagodzi¢ pewne
okolicznosci. Samo zadanie nie jest trudne. "Zapewni¢ ochrone grupie
Altdorfskich uczonych, badajacych ruiny na jednej z wysepek na wybrzezu
nowego $wiata, nieopodal Lustrii."

Piekne widoki, prawie jak wakacje, mowili. Jak nietrudno zgadna¢ nic z tego nie
okazato sie prawda, lecz najgorsze miato dopiero nadejsc. Nie uprzedzajmy
jednak faktow...



Tajemnice Zalewu Zemborzyckiego

System: Zew Cthulhu 7ed

Termin: Niedziela 13-16 (3h), Sala C, stolik 1
Osoba prowadzaca: Michat Siennko

Liczba graczy: 3-4

Ostrzezenia: 12+, obce istoty, strach, przemoc

Opis: Akcja przygody dzieje sie podczas budowy Zalewu Zemborzyckiego w
czerwcu 1972 roku. Badacze biorg udziat w czynie spotecznym i ku chwale
socjalistycznej ojczyzny wspierajg budowe zalewu. W trakcie prac budowlanych
natrafiajg na dziwne znalezisko, ktére zmieni ich zycie.

Cena poswiecenia

System: D&D 5e

Termin: Niedziela 12-16 (4h), Sala C, stolik 2
Osoba prowadzaca: Piotr “Libra” Sikora

Liczba graczy: 4

Ostrzezenia: 16+, Smieré, komary, przemoc, strach

Opis: Bagna skrywaja drogocenny artefakt, a artefakt skrywa stare tajemnice.
Tam gdzie kiedys byta wioska drwali, teraz sg opustoszate ruiny po ktérych kraza
nieumarli. To pewnie dla tego gildia ztodziei “Szpon Kruka” oferuje za
dostarczenie tego artefaktu mata fortune. A wy tych pieniedzy potrzebujecie. |
to bardzo.



Lublin noca 1930

System: Wampir Maskarada 3ed “Revised”

Termin: Niedziela 16-19 (3h), Sala B, stolik 1

Osoba prowadzaca: Adrian Skubiszewski

Liczba graczy: 3-4

Ostrzezenia: 18+, przemoc, strach, uzywki, klasizm, elitaryzm, nacjonalizm,
okultyzm, motywy religijne

Opis: Sesja Wampira Maskarady 3ed w Lublinie w 1930 roku to mroczna
przygoda w Swiecie wampiréw, gdzie intrygi klanowe i polityczne walki
ksztattuja losy ukrytej spotecznosci nieumartych. Gracze wcielajg sie w
wampiry, walczac o przetrwanie w tajemniczym i niebezpiecznym Swiecie nocy.
Czy bedziesz pionkiem czy krélem na szachownicy?

A bedac niesmiertelnym najbardziej czego sie boisz... to Smier¢.



LARPy

Czarny Swit - Koniec Wojny

Termin: Sobota 13-16 (3h), SalaD

Osoba prowadzaca: Michat “Ysil” Kwiatkowski

Liczba graczy: 10 (+10 pobocznych)

Ostrzezenia: 16+, przemoc, dyskryminacja, wojna, okrucienstwo, strach,
wulgarnos¢

Opis: Po wieloletniej i krwawej wojnie pomiedzy piecioma frakcjami, nareszcie
wytania sie wizja pokoju. Narody zmeczone wyczerpujacymi walkami
postanowity w koncu usigsc¢ do jednego stotu i przedyskutowac losy swiata. Nikt
nie wyszedt z tej wojny zwyciesko, a widmo uzycia broni nuklearnej byto
dostatecznym punktem przetamania, by rozpocza¢ negocjacje.

Jezeliinteresuje Cie klimat lat 50' i dyskusje polityczne w klimatach
alternatywnego swiata - przybadz na wezwanie! Wciel sie w role dyplomaty i
zadecyduj o losach swiata po dtugiej wojnie.



Karczma “Pod Kozia Broda”

Termin: Sobota 17-20 (3h), SalaD

Osoba prowadzaca: Hubert “Morgot” Stasiuk

Liczba graczy: 9-10

Ostrzezenia: 16+, dyskryminacja, przemoc, uzywki, wulgarnosc

Opis: Szesnascie lat temu w Krélestwie Layton doszto do tragedii, ktéra
wstrzasneta jego fundamentami. W wyniku eksplozji patacu, ktorej epicentrum
stanowita pracownia nadwornego maga Gwynxa, zginat 6wczesny krol oraz
wiekszos$¢ dworu. Ksigze, ktory objat tron po tej tragedii, natychmiast
wprowadzit surowy zakaz praktykowania magii, oskarzajgc czarodziejow o
zdrade stanu. Ci, ktérzy nie zdotali uciec, padli ofiarg szybko utworzonej
Inkwizycji.

Skutki tego dekretu szybko daty sie we znaki mieszkancom krélestwa.
Gospodarka zalezna od magicznego wsparcia runeta, a sasiadujace krélestwa,
korzystajac z ostabienia Laytonu, coraz bardziej ostrzg sobie zeby na
odgryzienie kawatka terytorium.

Mimo tej ciezkiej sytuacji, istniejg miejsca w Krélestwie, gdzie zycie kwitnie
chociaz troche. Jednym z nich jest nowo otwarta karczma "Pod Kozig Brodg",
ktora jest na prostej drodze, aby stad sie najlepsza w miescie. Nikt jednak nie
mogt przewidzied, ze wydarzenia rozgrywajace sie tam dzi$ okazg sie kluczowe
dla dalszych loséw catego krolestwa.



Wybuchowy koniec roku

Termin: Niedziela 16-19 (3h), Sala D

Osoba prowadzaca: tucja “tuczi” Gospodaryk
Liczba graczy: 9

Ostrzezenia: 16+, religia, strach, obrazenia ciata

Opis: Szkolne akademie. Nikt nigdy nie wiedziat dlaczego wtasciwie sie je robi.
Zwtaszcza te czerwcowe, organizowane z okazji zakonczenia roku szkolnego.
Dzieci myslg juz tylko o tym, by predzej wréci¢ do domu i robi¢ swoje rzeczy.
Rodzice i bez tego majg mroczki przed oczami i mase spraw na gtowie.
Nauczycielom majacza sie juz oczekiwane od dawna urlopy, i ten btogi czas,
kiedy nie ma sie na gtowie cudzych dzieci, niby juz, juz, tylko dotkng¢ do tego
btogiego spokoju i ciszy. Przed nami tylko akademia. Niby mozna by to skrécic
do jednej piosenki i wierszyka, szybkie rozdanie swiadectw i do domu. Ale niew
tym roku. W tym roku znikad ma sie pojawi¢ wizytator z kuratorium. Nikt nie
wie skad ta wizyta, ale jest to fakt.

| moze bytaby to kolejna nic nieznaczaca wizyta kolejnego urzednika, ktéry musi
wyrobi¢ normy gdyby nie nagty zapton jednego z uczniéw. Tak, doktadnie.
Zapton. Ucznia. Jeden z chtopcoéw w trakcie przedstawienia stanat w
ptomieniach. Dostownie.

Teraz trzeba odkryc, co tu sie wtasciwie stato.



Hol dyskusyjny

Jak zaczaé graé¢ w erpegi?

Termin: Sobota 12-13 (1h), Hol dyskusyjny
Osoba prowadzaca: Michat Sierko

Opis: Dyskusja prowadzona przez Michata Sienko o tym, od jakiego systemu
RPG zaczac swojg przygode z erpegami. Jesli jeszcze nie grasz w gry fabularne, a
chciatabys lub chciatbys zaczgé, zapraszamy na te dyskusje!

Ciecie, Pchniecie, Pélpiruet

Termin: Sobota 17-19 (2h), Hol dyskusyjny
Osoba prowadzaca: Kamil Wilkos

Opis: Dyskusja dotyczy¢ bedzie opisywania walki bronig biatg w grach
fabularnych. Prowadzacy od 2015 zajmuje sie szermierka historyczng w
konwencji HEMA i jest erpegowcem. Celem dyskusji jest zapoznanie z
podstawami szermierki w zakresie w jakim pozwoli to tworzy¢ efektywne i
satysfakcjonujace opisy walki. Nie chodzi tu o "urealistycznienie" walki w RPG a
jedynie wyposazenie MG w aparat pojeciowy pozwalajacy tworzy¢ opisy bedace
dla graczy zaréwno satysfakcjonujace, jak i wewnetrznie spojne.



Spotkanie z autorem ksigzki “Krypta Wiecznosci”

Termin: Sobota 13-16 (3h), Hol dyskusyjny

Opis: "Krypta Wiecznosci" to pierwsza czesc z cyklu ksigzek "Wrota Ciemnosci”,
opowies¢ o wybitnym szermierzu Daulinie Toharskim, zapomnianych
przepowiedniach i tajemniczych kaptanach postugujacych sie magig nieznang
zwyktym smiertelnikom. Autor, ktérego dorobek obejmuje takze zbior
opowiadan pod tytutem "Stalowy Smok", oraz liczne teksty w systemie RPG
"Marines!", zaprasza na spotkanie, gdzie poznacie nie tylko fascynujacy swiat z
jego ksigzek, ale takze system, ktéry pozwoli wam przezyé wtasne przygody w
tym niezwyktym uniwersum.

Poruszyc serca graczy 1 MGOw - Warsztaty o

perswazjii tworzeniu argumentow

Termin: Sobota 16-17 (1h), Hol dyskusyjny
Osoba prowadzaca: Piotr “Libra” Sikora

Opis: tatwo jest powiedzied na sesji "przekonuje straznikéw zeby zostawili nas
w spokoju" i rzuci¢ na charyzme. Gorzej kiedy MG pyta co doktadnie méwisz. Na
tym warsztacie zastanowimy sie co to jest perswazja, jak tworzy¢ argumenty, jak
dobierac je do konkretnych oséb i sytuaciji.



Rodzaje kosci w RPG - ich plusy i minusy

Termin: Niedziela 13-14 (1h), Hol dyskusyjny
Osoba prowadzaca: Hubert “Morgot” Stasiuk

Opis: Kostki sg niezbedne w zyciu kazdego erpegowca, praktycznie kazdy z nas
ma ich tez zdecydowanie wiecej, niz podpowiadataby logika. Jednak ktére z nich
sg naszymi ulubionymi i dlaczego? Czy k20 jest lepsze od 3ké6?

Najgorsze mechaniki w grach RPG

Termin: Niedziela 14-16 (2h), Hol dyskusyjny
Osoba prowadzaca: Hubert “Morgot” Stasiuk

Opis: Zapraszam do lozy szydercow, gdzie wspdlnie pomarudzimy na naszym
zdaniem stabe mechaniki, ktére psujg systemy. Co z nimi robimy?
Modyfikujemy? Ignorujemy? Cierpimy i psioczymy?

Spotkanie: tworcy dla tworcow

Termin: Niedziela 12-13 (1h), Hol dyskusyjny
Osoba prowadzaca: Michat Sieriko

Opis: Michat Siernkko opowie o tym, jak zacza¢ tworzy¢ wtasne scenariusze do
popularnych gier, jak je wydac¢ lub opublikowac, jak zacza¢ tworzyc¢ wtasny
system iz czym to sie wigze.



Plastycznos¢ w byciu MG - historia kontra

losowosé

Termin: Niedziela 16-17 (1h), Hol dyskusyjny
Osoba prowadzaca: Ola Kusmierz

Opis: Wielu mistrzéow gry kryje swoje rzuty - czy stusznie? Na ile nalezy naginac
wyniki i kiedy? Jak powstrzymac sie od railroadingu? Te i wszystkie inne rozterki
prowadzacych RPGi wtasnie tutaj.

RPG1nal

Termin: Niedziela 17-18 (1h), Hol dyskusyjny
Osoba prowadzaca: Ola Kusmierz

Opis: Ponoc najwiekszym problemem wszystkich grajacych w RPGi jest
umawianie sie na sesje - co, gdyby jednak wyeliminowac ten czynnik? Choc¢
granie z tylko jedng osobg moze wydac sie dziwnym konceptem, by¢ moze
wtasnie to jest powiewem swiezosci, ktérego potrzebujesz w swojej karierze
RPGowca.



Pokaz gry “Horror w Orient Expressie”

Termin: Niedziela 14-17 (3h), Sala B, stolik 2
Osoby prowadzaca: Adam Kwapinski, Michat Gotebiowski
Opis: Horror w Orient Expressie: Gra planszowa otwiera przed wami

luksusowe, choc niebezpieczne wnetrza najstynniejszego pociggu lat
dwudziestych. Ta wspaniata maszyna sunie przez niezwyktg Kraine Snéw - z
wami na poktadzie! Tu wszystko sprzysiegto sie przeciwko wam - od ohydnych
kreatur wytazacych z wyrw w rzeczywistosci, poprzez kultystéw kryjacych sie
miedzy dekadenckimi pasazerami i starozytnego, takngcego krwi wampira,
ktory poluje na wszystko, co zywe, az po sam czas. Czy uda sie wam pokonac

wszystkie przeszkody i odkry¢ mroczne sekrety orient Expressu?

W grze kontrolujecie postacie, ktore ucza sie nowych umiejetnosci, zbieraja
przedmioty, rozmawiajg z pasazerami i odkrywajg wskazowki. To w ich rekach

znajduje sie los pociggu. Kto wie, moze nawet nauczg sie czaru, czy dwoéch?

Horror w Orient Expressie: Gra planszowa to kooperacyjny tytut, w ktérym
wraz z pozostatymi Badaczami bedziecie prébowali przetrwac na poktadzie
przekletego pociggu. By wygraé, musicie odkry¢ i dopasé kultystow i przerwad
ich hydny rytuat, a jednoczesnie dotrwac do konca trasy pociggu. Przy tylu
réznych niebezpieczenstwach, przetrwanie, powstrzymanie okropienstw Krainy

Snéw i zapobiegniecie katastrofie, jest prawdziwym wyzwaniem!
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